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게임공학과
일반과정 2022학년도

이수구분　 전공위계　 과목코드　 교과목명　   학년-
  학기 학점　 시수　 비고

이론 실습 설계 계 　
전공필수 전공기초 5650 게임총론 1-1 3 3 0 0 3 　
전공선택 전공기초 2923 발상과 표현 1-1 3 0 3 0 3 　
전공선택 전공기초 7875 웹콘텐츠제작기초 1-1 3 3 0 0 3 　

학기별  소계 　 9 6 3 0 9 　
전공필수 전공기초 4043 C프로그래밍 1-2 3 0 3 0 3 　
전공선택 전공기초 0181 게임개발기초 1-2 3 0 3 0 3 　
전공필수 전공기초 0179 게임그래픽1 1-2 3 0 3 0 3 　

학기별  소계 　 9 0 9 0 9 　
전공필수 전공기초 3874 2D게임프로그래밍 2-1 3 0 3 0 3 　
전공선택 전공기초 7705 C# 프로그래밍 2-1 3 0 3 0 3 　
전공선택 전공일반 6117 C++프로그래밍 2-1 3 0 3 0 3 　
전공필수 전공기초 9279 객체지향프로그래밍(JAVA) 2-1 3 0 3 0 3 　
전공선택 전공기초 0182 게임일러스트레이션 2-1 3 0 3 0 3 　
전공선택 전공일반 1167 선형대수학 2-1 3 3 0 0 3 　
전공선택 전공기초 1856 이산수학 2-1 3 3 0 0 3 　

학기별  소계 　 21 6 15 0 21 　
전공필수 전공일반 3877 3D 그래픽스 프로그래밍 2-2 3 0 3 0 3 　
전공필수 전공기초 0183 게임분석및기획 2-2 3 3 0 0 3 　
전공선택 전공기초 2231 게임수학 2-2 3 3 0 0 3 　
전공필수 전공기초 7738 비주얼 인터페이스 2-2 3 3 0 0 3 　
전공필수 전공일반 6119 자료구조 2-2 3 3 0 0 3 　
전공선택 전공일반 1430 컴퓨터네트워크 2-2 3 3 0 0 3 　

학기별  소계 　 18 15 3 0 18 　
전공선택 전공일반 0184 머신러닝기초실습 3-1 3 1 2 0 3 　
전공선택 전공일반 7855 모바일 게임프로그래밍 3-1 3 0 3 0 3 　
전공선택 전공일반 7813 쉐이더프로그래밍 3-1 3 3 0 0 3 　
전공선택 전공일반 7945 알고리즘 3-1 3 3 0 0 3 　
전공필수 전공일반 1212 운영체제 3-1 3 3 0 0 3 　
전공선택 전공일반 3553 웹프로그래밍 3-1 3 0 3 0 3 　

학기별  소계 　 18 10 8 0 18 　
전공선택 전공일반 0180 게임그래픽2 3-2 3 0 3 0 3 　
전공선택 전공일반 9634 네트워크게임프로그래밍 3-2 3 0 3 0 3 　
전공선택 전공일반 1813 데이터베이스 3-2 3 3 0 0 3 　
전공필수 전공심화 0185 엔진기반게임프로젝트1 3-2 3 1 2 0 3 　
전공선택 전공일반 9282 오픈소스소프트웨어 3-2 3 0 3 0 3 　
전공선택 전공일반 6097 확률및통계 3-2 3 3 0 0 3 　

학기별  소계 　 18 7 11 0 18 　
전공선택 전공심화 0186 엔진기반게임프로젝트2 4-1 3 1 2 0 3 　
전공필수 전공일반 6107 인공지능 4-1 3 3 0 0 3 　
전공필수 전공심화 5952 종합설계_Capstone Design 4-1 3 0 0 3 3 　

학기별  소계 　 9 4 2 3 9 　
전공선택 전공심화 9284 OSS산학프로젝트_CapstoneDesign 4-2 3 0 0 3 3 　
전공선택 전공심화 5150 현장실습 4-2 3 0 6 0 6 　

학기별  소계 　 6 0 6 3 9 　
총     계 　 108 48 57 6 111 　




